sAINTS

Ottelutalkootehtavat kaudella 2019

s
e Lipunmyynti * Videokuvaus

 Kahviomyynti e Tilastointi

e Anniskelu (K18) * Pelikello

o Jarjestyksenvalvonta JV-kortilla * Yrityskello

 Ketju e Tulostaulun kaytto / Junnujen
e Kuulutus / Junnujen kuulutus tulostaulun kaytto

e DJ / Junnuijen tilastointi ja DJ * TV-ryhman tuki / TV-grafiikan

kaytto



Lipunmyynti

e Lipunmyyntia el ole junnujen otteluissa

e Lipunmyynti alkaa 1 tunti ennen ottelun alkua (kick offia). Tata ennen
lipunmyyjat auttavat kahviopisteen valmisteluissa

e Lipunmyyjan tulee osata kasitella rahaa/kayttaa iZettle maksupaatetta

 Lipunmyyjan tulee merkata ylos asiakkaat sisaanpaasyn lajeittain
 Paasylipun ostavat
 Kausikortilla tulevat
 Vapaalipulla tulevat

 Lipunmyynti paattyy ottelun puoliajan jalkeen. Kun lipunmyyjat ovat
purkaneet lipunmyyntipisteen, auttavat he lopun talkooajan kahviossa



Kahviomyyntl
N

« Kahviomyynti alkaa heti, kun kahvio on myyntivalmiudessa

* Kahvion jarjestelyista on laadittu mallikuva, jotta jarjestelyt nayttavat
samalta kaikissa otteluissa

e Kahviomyyjan tulee osata kasitella rahaa/kayttaa iZettle maksupaatetta
« Kahviomyyjan tulee kayttaa esiliinaa, jotta asiakkaat tunnistavat myyjat

* Kahviopisteen purkaminen voidaan aloittaa ottelun paatyttya, mutta
varsinainen myynti paattyy vasta sitten, kun valtaosa asiakkaista on
poistunut

* Kahviossa pyritaan myymaan aina loppuun kaikki pilaantuvat tuotteet
(makkarat, pullat, latyt). Mikali tuotteita siita huolimatta jaa yli, voidaan ne
antaa talkoolaisten/pelaajien sy6tavaksi.



Anniskelu (K18)

» Anniskelu alkaa heti, kun anniskelupiste on myyntivalmiudessa ja
anniskelualue on rajattu

* Anniskelupisteen jarjestelyista on laadittu mallikuva, jotta jarjestelyt
nayttavat samalta kaikissa otteluissa

 Anniskelijan tulee tutustua omavalvontasuunnitelmaan

» Anniskelijan tulee osata kasitella rahaa/kayttaa iZettle maksupaatetta
 Anniskelijan tulee kayttaa esiliinaa, jotta asiakkaat tunnistavat anniskelijan
» Anniskelupisteen purkaminen voidaan aloittaa ottelun paatyttya

* Anniskelualueen purkaminen voidaan aloittaa kun asiakkaat ovat
poistuneet



Jarjestyksenvalvonta JV-kortilla = ‘=
i .
« Jarjestyksenvalvojalla tulee aina olla JV-kortti mukanaan “

o Jarjestyksenvalvojan varustukseen kuuluu tunnusliivi, jossa lukee
”|arjestyksenvalvoja ordningsvakt security”

o Jarjestyksenvalvojat jakautuvat seuraaville paikoille
« 1 jarjestyksenvalvoja lipunmyynnin yhteyteen valvomaan, ettei asiakkaat tuo
ottelutapahtumaan kiellettyja tavaroita/aineita
* 1 jarjestyksenvalvoja anniskelualueelle yllapitamaan jarjestysta seka
valvomaan, ettei alueelle tule alaikaisia
o 2 jarjestyksenvalvojaa kiertavina koko alueella
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SAINTS

'@y Ketju (chain crew ja pallopojat)

St

Ketju eli chain crew koostuu seuraavista tehtavista

S
v $H T '@
» 2 kpl paatykeppi, pukee ylleen keltaisen pystyviivaisen liivin 4
» 1 kpl ndyttotaulu, pukee ylleen keltaisen vinoruutuisen liivin )L% ’
Chain crewn liséksi myClubin ketju” talkootehtavassa on <
» 4 kpl pallopoika miesten ja naisten otteluissa, yksi naista toimii ketjun klipsun laittajana
» 2 kpl pallopoika junnujen otteluissa

 Pallopojat pukevat ylleen pinkin harjoitusliivin

Ketjuun nimetadn aina ketjun vanhin, {oka toimii ketjun esimiehena. Vanhin vastaa siita, etta
C??‘P cre}/i\(/Ja pallopojat ilmoittautuvat kotijoukkueen sivurajalla linjatuomarille 30 min ennen
ottelun alkua.

Chain crewlaisten tulee olla selvilla chain crewn toiminnan perusteista

Chain l((:r_ewléisilla ja pallopojilla ei saa olla nakyvilla seuralogoja tai muita asiaankuulumattomia
tunnuksia

Chain crew ja pallopojat ovat ottelun toimitsijoita ja heidan tulee kayttaytya asiallisesti
Ketjulaiset laittavat kaikki mainokset esille ennen ottelua ja purkavat ne ottelun jalkeen
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'@y Kuulutus / junnujen kuulutus
s

 Kuuluttaja toimii ottelutapahtuman juontajana

* Kuuluttajan tehtavana on luoda positilvista mielikuvaa ja —tunnelmaa
ottelutapahtumasta, seka valittaa katsojille informaatiota pelitapahtumista

» Selostuksen tulee olla asiallista. Kuuluttajan ei tule arvostella vastustajan
suorituksia tal erotuomariston toimintaa. Kuuluttajan tulee valttaa yleison
lietsomista muuhun kuin positiiviseen oman joukkueen kannustamiseen.

* Kuuluttajalle annetaan kirjallisesti pelaajalistat seka ohjeet, kuinka ottelun
alkana hanen tulee mainostaa sponsoreita

* Kuuluttajan tulee tutustua ottelussa kuulutettavaan aineistoon ennen ottelun
alkamista

 Kuuluttajalla tulee olla riittava lajitietamys



sAINTS

DJ / junnujen tilastointi ja Dl

s

 DJ:II4 tulee olla mukanaan oma kannykka tai tabletti, johon on
asennettu Spotify

o Spotifyta kaytetaan seuran Spotify-tililla

 Kunkin jaoston otteluiden soittolista on jaostojen kasialaa ja se 10ytyy
tallennettuna seuran Spotify-tililta

 DJ:n paikka on katsomossa kuuluttajan vieressa

» Miesten ja naisten otteluissa musiikin soittaminen tulee aloittaa 60
min ennen ottelun alkua. Musiikkia soitetaan pelikatkojen aikana seka
muina siihen soveltuvina hetkina.



Videokuvaus
N

* Videokuvausta ei ole junnujen otteluissa

* Miesten otteluissa on kaksi videokuvaajaa, jotka kuvaavat ottelun
henkilonostimesta

 Videokuvaajan tulee olla ylhaalla henkilonostimessa koko ottelun ajan,
puoliajalla paasee hetkeksi alas. Tama kannattaa huomioida vaatetuksessa
kylman/kuuman/sateisen kelin varalta

 Naisten otteluissa on yksi videokuvaaja, joka kuvaa ottelun katetusta
katsomosta

 Videokuvaajien tulee osata kayttaa videokameraa
» Tehtavaan saa tarvittaessa opastuksen talkoon alkaessa



Tilastointi
35

 Tilastointia tehdaan kaikissa otteluissa

« Junnujen otteluissa tilastointi on huomattavasti suppeampaa kuin miesten ja
naisten otteluissa ja siksi sen tekee ottelun DJ

e Tilastoinnin teossa on huomattava etu, mikali tekija on kaynyt siihen
liittyvan koulutuksen

* Tilastoijalla tulee olla riittava lajitietamys
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Pelikello / yrityskello
35

* Pelikello ja yrityskello ei ole kaytdssa junnujen otteluissa

e Pelikello on Pyynikin tulostaululla nakyva kello (12.00 minuutista
alaspain juokseva aika)

* Yrityskello on Pyynikin tulostaululla ndkyva kello, josta nakyy kuinka
mones down eli yritys hyokkagjilla on menelllaan

« Kellojen kayttajilla tulee olla riittava lajitietamys
» Tehtavaan saa tarvittaessa opastuksen talkoon alkaessa

« Kellojen kayttgjat on apuna lipunmyynnissa ennen ottelun alkua ja
apuna kahviossa puoliajalla seka ottelun paatyttya



Tulostaulun kaytto / junnujen tulostaulun
kaytto

 Tulostaulu on Pyynikin tulostaululla nakyva tulos pelin tilanteesta
* Tulostaulun kayttajalla tulee olla riittava lajitietamys
» Tehtavaan saa tarvittaessa opastuksen talkoon alkaessa

o Tulostaulun kayttaja on apuna lipunmyynnissa ennen ottelun alkua ja
ottelun paatyttya

 Tulostaulun kayttaja ilmoittaa vierasjoukkueelle, kun valiaikaa on
kulunut 14 min ja tuomarelille kun valiaikaa on kulunut 17 min




TV-ryhman tuki / TV-grafiikan kéytto
3=

e Tama tehtava on vain miesten otteluissa

TV grafiikka = hoitaa TV-lahetyksessa nakyvaa pelikelloa (myClubissa
tehtavan nimi TV-grafiikan kaytto). Kaytdssa on TV-ryhman
kannettava.

e TV tuki = nayttaa kentan laidalla tuomareille milloin on TV-lahetyksen
mainoskatko
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