
Ottelutalkootehtävät kaudella 2019

• Lipunmyynti
• Kahviomyynti
• Anniskelu (K18)
• Järjestyksenvalvonta JV-kortilla
• Ketju
• Kuulutus / Junnujen kuulutus
• DJ / Junnujen tilastointi ja DJ

• Videokuvaus
• Tilastointi
• Pelikello
• Yrityskello
• Tulostaulun käyttö / Junnujen

tulostaulun käyttö
• TV-ryhmän tuki / TV-grafiikan

käyttö
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Lipunmyynti

• Lipunmyyntiä ei ole junnujen otteluissa
• Lipunmyynti alkaa 1 tunti ennen ottelun alkua (kick offia). Tätä ennen

lipunmyyjät auttavat kahviopisteen valmisteluissa
• Lipunmyyjän tulee osata käsitellä rahaa/käyttää iZettle maksupäätettä
• Lipunmyyjän tulee merkata ylös asiakkaat sisäänpääsyn lajeittain

• Pääsylipun ostavat
• Kausikortilla tulevat
• Vapaalipulla tulevat

• Lipunmyynti päättyy ottelun puoliajan jälkeen. Kun lipunmyyjät ovat
purkaneet lipunmyyntipisteen, auttavat he lopun talkooajan kahviossa
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Kahviomyynti

• Kahviomyynti alkaa heti, kun kahvio on myyntivalmiudessa
• Kahvion järjestelyistä on laadittu mallikuva, jotta järjestelyt näyttävät

samalta kaikissa otteluissa
• Kahviomyyjän tulee osata käsitellä rahaa/käyttää iZettle maksupäätettä
• Kahviomyyjän tulee käyttää esiliinaa, jotta asiakkaat tunnistavat myyjät
• Kahviopisteen purkaminen voidaan aloittaa ottelun päätyttyä, mutta

varsinainen myynti päättyy vasta sitten, kun valtaosa asiakkaista on
poistunut

• Kahviossa pyritään myymään aina loppuun kaikki pilaantuvat tuotteet
(makkarat, pullat, lätyt). Mikäli tuotteita siitä huolimatta jää yli, voidaan ne
antaa talkoolaisten/pelaajien syötäväksi.
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Anniskelu (K18)

• Anniskelu alkaa heti, kun anniskelupiste on myyntivalmiudessa ja
anniskelualue on rajattu

• Anniskelupisteen järjestelyistä on laadittu mallikuva, jotta järjestelyt
näyttävät samalta kaikissa otteluissa

• Anniskelijan tulee tutustua omavalvontasuunnitelmaan
• Anniskelijan tulee osata käsitellä rahaa/käyttää iZettle maksupäätettä
• Anniskelijan tulee käyttää esiliinaa, jotta asiakkaat tunnistavat anniskelijan
• Anniskelupisteen purkaminen voidaan aloittaa ottelun päätyttyä
• Anniskelualueen purkaminen voidaan aloittaa kun asiakkaat ovat

poistuneet
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Järjestyksenvalvonta JV-kortilla

• Järjestyksenvalvojalla tulee aina olla JV-kortti mukanaan
• Järjestyksenvalvojan varustukseen kuuluu tunnusliivi, jossa lukee

”järjestyksenvalvoja ordningsvakt security”
• Järjestyksenvalvojat jakautuvat seuraaville paikoille

• 1 järjestyksenvalvoja lipunmyynnin yhteyteen valvomaan, ettei asiakkaat tuo
ottelutapahtumaan kiellettyjä tavaroita/aineita

• 1 järjestyksenvalvoja anniskelualueelle ylläpitämään järjestystä sekä
valvomaan, ettei alueelle tule alaikäisiä

• 2 järjestyksenvalvojaa kiertävinä koko alueella
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Ketju (chain crew ja pallopojat)
• Ketju eli chain crew koostuu seuraavista tehtävistä

• 2 kpl päätykeppi, pukee ylleen keltaisen pystyviivaisen liivin
• 1 kpl näyttötaulu, pukee ylleen keltaisen vinoruutuisen liivin

• Chain crewn lisäksi myClubin ”ketju” talkootehtävässä on
• 4 kpl pallopoika miesten ja naisten otteluissa, yksi näistä toimii ketjun klipsun laittajana
• 2 kpl pallopoika junnujen otteluissa
• Pallopojat pukevat ylleen pinkin harjoitusliivin

• Ketjuun nimetään aina ketjun vanhin, joka toimii ketjun esimiehenä. Vanhin vastaa siitä, että
chain crew ja pallopojat ilmoittautuvat kotijoukkueen sivurajalla linjatuomarille 30 min ennen
ottelun alkua.

• Chain crewläisten tulee olla selvillä chain crewn toiminnan perusteista
• Chain crewläisillä ja pallopojilla ei saa olla näkyvillä seuralogoja tai muita asiaankuulumattomia

tunnuksia
• Chain crew ja pallopojat ovat ottelun toimitsijoita ja heidän tulee käyttäytyä asiallisesti
• Ketjulaiset laittavat kaikki mainokset esille ennen ottelua ja purkavat ne ottelun jälkeen

6 (13)



Kuulutus / junnujen kuulutus

• Kuuluttaja toimii ottelutapahtuman juontajana
• Kuuluttajan tehtävänä on luoda positiivista mielikuvaa ja –tunnelmaa

ottelutapahtumasta, sekä välittää katsojille informaatiota pelitapahtumista
• Selostuksen tulee olla asiallista. Kuuluttajan ei tule arvostella vastustajan

suorituksia tai erotuomariston toimintaa. Kuuluttajan tulee välttää yleisön
lietsomista muuhun kuin positiiviseen oman joukkueen kannustamiseen.

• Kuuluttajalle annetaan kirjallisesti pelaajalistat sekä ohjeet, kuinka ottelun
aikana hänen tulee mainostaa sponsoreita

• Kuuluttajan tulee tutustua ottelussa kuulutettavaan aineistoon ennen ottelun
alkamista

• Kuuluttajalla tulee olla riittävä lajitietämys
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DJ / junnujen tilastointi ja DJ

• DJ:llä tulee olla mukanaan oma kännykkä tai tabletti, johon on
asennettu Spotify

• Spotifytä käytetään seuran Spotify-tilillä
• Kunkin jaoston otteluiden soittolista on jaostojen käsialaa ja se löytyy

tallennettuna seuran Spotify-tililtä
• DJ:n paikka on katsomossa kuuluttajan vieressä
• Miesten ja naisten otteluissa musiikin soittaminen tulee aloittaa 60

min ennen ottelun alkua. Musiikkia soitetaan pelikatkojen aikana sekä
muina siihen soveltuvina hetkinä.
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Videokuvaus

• Videokuvausta ei ole junnujen otteluissa
• Miesten otteluissa on kaksi videokuvaajaa, jotka kuvaavat ottelun

henkilönostimesta
• Videokuvaajan tulee olla ylhäällä henkilönostimessa koko ottelun ajan,

puoliajalla pääsee hetkeksi alas. Tämä kannattaa huomioida vaatetuksessa
kylmän/kuuman/sateisen kelin varalta

• Naisten otteluissa on yksi videokuvaaja, joka kuvaa ottelun katetusta
katsomosta

• Videokuvaajien tulee osata käyttää videokameraa
• Tehtävään saa tarvittaessa opastuksen talkoon alkaessa
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Tilastointi

• Tilastointia tehdään kaikissa otteluissa
• Junnujen otteluissa tilastointi on huomattavasti suppeampaa kuin miesten ja

naisten otteluissa ja siksi sen tekee ottelun DJ

• Tilastoinnin teossa on huomattava etu, mikäli tekijä on käynyt siihen
liittyvän koulutuksen

• Tilastoijalla tulee olla riittävä lajitietämys
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Pelikello / yrityskello

• Pelikello ja yrityskello ei ole käytössä junnujen otteluissa
• Pelikello on Pyynikin tulostaululla näkyvä kello (12.00 minuutista

alaspäin juokseva aika)
• Yrityskello on Pyynikin tulostaululla näkyvä kello, josta näkyy kuinka

mones down eli yritys hyökkääjillä on meneillään
• Kellojen käyttäjillä tulee olla riittävä lajitietämys
• Tehtävään saa tarvittaessa opastuksen talkoon alkaessa
• Kellojen käyttäjät on apuna lipunmyynnissä ennen ottelun alkua ja

apuna kahviossa puoliajalla sekä ottelun päätyttyä
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Tulostaulun käyttö / junnujen tulostaulun
käyttö

• Tulostaulu on Pyynikin tulostaululla näkyvä tulos pelin tilanteesta
• Tulostaulun käyttäjällä tulee olla riittävä lajitietämys
• Tehtävään saa tarvittaessa opastuksen talkoon alkaessa
• Tulostaulun käyttäjä on apuna lipunmyynnissä ennen ottelun alkua ja

ottelun päätyttyä
• Tulostaulun käyttäjä ilmoittaa vierasjoukkueelle, kun väliaikaa on

kulunut 14 min ja tuomareille kun väliaikaa on kulunut 17 min
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TV-ryhmän tuki / TV-grafiikan käyttö

• Tämä tehtävä on vain miesten otteluissa
• TV grafiikka = hoitaa TV-lähetyksessä näkyvää pelikelloa (myClubissa

tehtävän nimi TV-grafiikan käyttö). Käytössä on TV-ryhmän
kannettava.

• TV tuki = näyttää kentän laidalla tuomareille milloin on TV-lähetyksen
mainoskatko
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